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6.1.11 - BILGISAYAR AGLARI

GENEL BAKIS

KAZANIMLAR

6.3.1.1. Ag kurmak icin gerekli bilesenleri ve bilesenlerin 6zelliklerini agiklar.
Donamm ve yazhm bilesenlerine vurgu yapihr.
6.3.1.2. Bir agdan dosya ve yazici paylasimi yapar.
6.3.1.3. Bilgisayar aglariin boyutlarina ve bilesenlerine iliskin farkliliklarin nedenlerini tartisir.

MATERYALLER

6.1.11.A1 - Kulaktan Kulaga Etkinlik S6zciikleri Kagidi
6.1.11.B1 - Bilgisayar Aglar1 Calisma Kagidi

6.1.11.C1 - Aga Takilan Coziimler Calisma Kagidi
6.1.11.D1 - Bilgisayar Aglar1 Degerlendirme Kagidi

ONERILEN DERS AKISI

A. Drama - Kulaktan Kulaga Oyunu (20 dk.)
B. Calisma - Bilgisayar Aglar1 (20 dk.)

C. Calisma - Aga Takilan Coziimler (30 dk.)
D. Bugiin Ne Ogrendik? (10 dk.)

UYGULAMA ONCESi NOTLAR

@ Ders 6ncesinde asagidaki hazirliklar1 yapmaniz derse daha hazir olarak baslamanizi ve odaklanmanizi
saglayacaktir.

 “Kulaktan Kulaga” oyunu icin sézciikleri grup sayisi kadar cogaltiniz ve keserek derse hazir hale
getiriniz.

+ Bilgisayar Aglar calisma kagidini 6grenci sayis1 kadar cogaltiniz.

+ Bilgisayar Aglar1 degerlendirme kagidindan 6grenci sayisi kadar cogaltiniz.

» Aga Takilan Coziimler calisma kagidinin ¢iktisini alimiz ve grup sayisi kadar durumu keserek
hazir hale getiriniz.

Ogretmene Not:

Gerekli gordigiiniizde etkilesimli tahtay:
kullanabilirsiniz. Ogrencilerinizin tahtaya
yansittiginiz icerikleri defterlerine yazmalar:
ve sorular1 bu bicimde yanitlamalar1 daha
nitelikli ve kalic1 6grenmelerini
saglayacaktir.






